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	Okul
	Şefkat İlkokulu

	Öğretmen
	Nazlı DÖNMEZ

	Sınıf
	2

	Ders
	İngilizce

	5. Faz Öğrenme Aktiviteleri
	Tasarım modelli öğrenme aktiviteleri

	Öğrenme Hikâyesi
	*Öğrencilerin Belirledikleri bir konu üzerinde İngilizce Öğrenmeyi Sevdirmek, Pekiştirmek.

*Creating Conversations, Performing Dramas and learn animals.

	Konu
	     Animals – (can,can’t)

	Ne Öğreneceğiz
	1. Hayvan maskeleri yapma.Bu maskeleri takarak karşılıklı konuşmalar yapma

2. can –can’t kullanımını öğrenme

3. Kelimeleri doğru telaffuz edebilme, dilbilgisi kurallarına uygun cümleler kurabilme

	1. Araçlar
	     Online Araçlar: Go animate, Voki, Power Point

     Offline Araçlar: Fotoğraf Makinesi, Tablet bilgisayar


	2. Hayal Et
	- Hayvanlarla ilgili hikaye oluşturarak Can ve can't kalıbını kullanabilirler.
- Diyalog ve Konuşmaları gerçekleştirecek karakterler bulup, bu karakterlerin
 yeteneklerini analiz ederek  “can ve can't” ile ifade etme 
- İngilizce konuşabilmenin avantajını hayal etme


	3. Araştır
	- Taklit etme ve canlandırma yapabilmek için hazırlık yapma

-  Diyalog ve konuşmaları gerçekleştirecek karakterler bulma
         - Araştırdıkları karakterlerin yeteneklerini ifade edebilme
         - Karar verdikleri karakterlerin maskelerini hazırlama
  

	4. Yansıt
	- Öğrenciler diyalog ve konuşmaları hazırlayıp, karakter oluştururken neler yaşadıklarını önce hangi aşamadan başladıklarını ve süreçte nasıl ilerlediklerini sınıfta sunum yaparlar.

- Hazırladıkları hayvanlarla ilgili sunumlarda sunulur.

- Yapılan bu sunumlar videoya alınarak, diğital ortamda paylaşımı sağlanır.



	5. Haritalama
	        - Öğrencilerin karar verdikleri kahramanlarının neler yapıp yapamadığı “can-can't”     ile kavram haritası haline getirillir.

	6. Yap
	-  Öğrenciler hazırladıkları maskelerle birlikte, sunumlarını yaparak kendilerini ifade etmeyi başarırlar.



	7. İşbirliği
	- Öğrenciler hem sınıf arkadaşlarıyla ve hem diğer sınıflarla ,hem de öğretmen ile işbirliği ve uyum halinde çalışırlar.

- Öğrenciler kahramanlarını hazırlayıp sunum yaparlarken uygulanan yöntemler ile ilgili birbirlerine yardımcı olurlar.
- Öğrenciler kahramanlarını hazırlayıp sunum yaparlarken uygulanan yöntemlerin faydaları konusunda tartışırlar.



	8. Yansıt
	- Yaptıkları çalışmaları sınıfa sunarlar

- Yapılan çalışmalar kayda alınır

- Kazanımlar dile getirilir



	9. Tekrar Yap
	- Verilen geri bildirimler doğrultusunda çalışmalarını yeniden düzenlerler.

- Kazanılan deneyim ile çalışmalar bir üst aşamada gerçekleştirilmiş olur



	10. Göster
	- Çalışmalarını 

· Bloglarında

· Sınıf Web Sitesinde

· ITEC Facebook sayfasında

· Gerçek alanlarda (Sergi, Okul salonu, şölenlerde vb)


	11. Değerlendirme
	Beceri Temelli Öğrenme

Tasarım temelli öğrenme 

Proje Tabanlı Öğrenme

İşbirliğine Dayalı Öğrenme

Sorgulama Tabanlı Öğrenme

Sunum Becerileri 

Takım Çalışması 

Yöntem Geliştirme ve yaratıcılık 

Teknoloji Kullanımı 

Modelleme 
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