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	Okul
	UŞAK MESLEKİ VE TEKNİK ANADOLU LİSESİ

	Öğretmen
	Fulya KABAR

	Sınıf
	11

	Ders
	Erken Çocuklukta Program

	5. Faz Öğrenme Aktiviteleri
	

	Öğrenme Hikâyesi
	Program dersinde oyun,drama modelli hikaye oluşturma

	Konu
	Değerler Eğitimi

	Ne Öğreneceğiz
	Sorumluluk sahibi olmak

İyi-kötü kavramları ayırt edebilmek

Sosyal becerilerini anlamalarını sağlayarak sosyal-duygusal gelişimlerini sağlamak

	1. Araçlar
	Voki,Youtube,Fot.Makinesi,Tahta,Yapıştırıcı,Boya



	2. Hayal Et
	Değerler ile ilgili hikaye oluşturmak



	3. Araştır
	•  Arkadaşıyla ortak diyalog oluşturma.  
•  Konuyla ilgili var olan çalışmaları araştırma
 •  ‘‘En etkin öğrenme nasıl olur? ’’ sorusuna cevaplar bulma.  



	4. Yansıt
	Her uygulamada öğrendiklerini not alırlar, dijital ortamda ve arkadaşlarıyla paylaşırlar.

Düşünceler ve bulgular sınıf ortamında sunulur.



	5. Haritalama
	Beyin fırtınası yaparak gruplar kavram haritası oluşturur.  
•  Etkin öğrenme nasıl gerçekleşir?



	6. Yap
	Hikaye oluşturma,çizme ,boyama

Yapılan uygulama çalışmaları resimlenir ve video kayıtları yapılarak kitap haline getirmek



	7. İşbirliği
	      •  Öğrenciler hem grup arkadaşlarıyla hem de öğretmen ile işbirliği ve uyum halinde çalışırlar.  
•  Uygulanan yöntemler ile ilgili birbirlerine yardımcı olurlar.  
•  Uygulanan yöntemlerin faydaları konusunda tartışırlar



	8. Yansıt
	       •  Yapılan çalışmalar kayda alınarak, bu çalışmalar sınıfa sunulur.  
•  Kazanımlar dile getirilir.  



	9. Tekrar Yap
	       Verilen geri bildirimler doğrultusunda çalışmalarını yeniden düzenlenerek değişiklik yapılabilir 
•  Kazanılan deneyim ile çalışmalar bir üst aşamada gerçekleştirilmiş olur.  



	10. Göster
	Çalışmalarını  
•  Bloglarında  
•  Okul Web Sitesinde  
•  iTEC Facebook sayfasında  
•  Kitap haline çoğaltılarak dağtılır



	11. Değerlendirme
	      •  Beceri Temelli Öğrenme  
•  Tasarım temelli öğrenme  
•  Proje Tabanlı Öğrenme  
•  İşbirliğine Dayalı Öğrenme  
•  Sorgulama Tabanlı Öğrenme  
•  Sunum Becerileri  
•  Takım Çalışması  
•  Yöntem Geliştirme ve yaratıcılık  
•  Teknoloji Kullanımı  
•  Modelleme 
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