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	Okul
	Çamyuva İlkokulu

	Öğretmen
	Filiz Ünlü

	Sınıf
	2-A Sınıfı

	Ders
	Matematik

	5. Faz Öğrenme Aktiviteleri
	Tasarım modelli öğrenme aktiviteleri

	Öğrenme Hikâyesi
	Matematik dersinde oyun modelli öğrenme

	Konu
	Grup çalışması

	Sınıf web sayfası
	

	Süre
	1 hafta


	Yer
	Çamyuva İlkokulu


	Kazanımlar
	MATEMATİK

1. Geometrik şekilleri kavrama
2. Geometrik şekillerin yüzlerini, ayrıtlarını ve köşelerini kavrama
3. Çalışmalarını sınıf arkadaşlarına sunma
4. Çalışmalarını sınıf öğretmenine ileterek  (internet sitesi oluşturulacak weebly.com) sitesinde yayınlanmasını sağlama 


	1. Kullanılacak teknolojik araçlar
	Fotoğraf makinesi.


	2. Hayal Et
	1. Konusunu oyunla anlatımını tasarlarlar.


	3. Araştır
	1. Çevresinden ve çeşitli kaynaklardan konuları ile ilgili bilgiler ve görseller bulurlar.
2. Buldukları bilgileri nasıl işleyecekleri konusunda fikir yürütürler.
3. Konularını anlatacak oyun taslağı oluştururlar.
4. Hazırladıkları taslağın özelliklerini yazarlar.
5. Web araçlarını kullanarak verileri kavram haritasına aktarırlar.


	4. Yansıt
	1. Yaptıkları çalışmaları sınıfa sunarlar.
2. Oluşturduklarını arkadaşları ile paylaşırlar.
3. Çalışmanın sonunda ne elde edileceğini söylerler.



	5. Haritalama
	1. Tasarladıkları oyunun kavram haritasını çizerler.
2. Popplet ve Paint programını kullanarak oluşturdukları kavram haritalarını dijital ortama aktarırlar.

3. Sınıfa sunarlar.

4. Oluşturdukları zihin haritalarını weebly de paylaşırlar.

	6. Yap
	1. Oyunlarını oluşturmaya başlarlar. İlk prototipleri burada ortaya çıkarırlar.
2. Prezi aracını kullanmayı öğrenirler.

	7. İşbirliği
	1. Oyunlarını arkadaşları ile paylaşırlar.
2. Oyunlarını nasıl geliştirebilecekleri konusunda grup tartışması yaparlar.

	8. Yansıt
	1. Reflex programı ile öğrenciler çalışmalarını ve düşüncelerini yansıtırlar

	9. Tekrar Yap
	1. Yapılan yorumlara göre oyunlarını yeniden düzenlerler.
2. Yeni çalışmalarını web sitelerine yüklerler.

	10. Göster
	· Oyunlarını sınıf ve grup sayfalarında paylaşırlar.

· Oyunlarını diğer sınıf öğretmen ve idarecilere sunarlar.



	11. Yöntem ve Teknikler
	· Beceri Temelli Öğrenme

· Tasarım temelli öğrenme 

· Proje Tabanlı Öğrenme

· İşbirliğine Dayalı Öğrenme
· Sorgulama Tabanlı Öğrenme 



	12. Değerlendirme
	· Sunum Becerileri 20 Puan

· Takım Çalışması 20 Puan

· Yöntem Geliştirme ve yaratıcılık 20 Puan

· Teknoloji Kullanımı 20 Puan

· Uygulama 20 Puan
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